
I S T I T U T O  C O M P R E N S I V O  S TATA L E  “ VA L  L I O N A ”
Via  San  Giovanni  Bosco,  4  –  36040  SOSSANO  (VI) 

Tel. 0444-885284 
viic89000e@istruzione.it   viic89000e@pec.istruzione.it

Cod. Fisc. 80017550247      Cod. Min. VIIC89000E

Sossano,  20 novembre 2017

Al le famiglie degli alunni che frequentano l’Istituto

A tutto il Personale dell’Istituto

Al Consiglio di Istituto

Alle Amministrazioni Comunali di Val Liona, Sossano e Zovencedo

Agli Istituti della Provincia di Vicenza 

PROGRAMMA  OPERATIVO  NAZIONALE  “Per  la  scuola  –  Competenze  e  ambienti  per
l’apprendimento”  2014-2020  –  FESR 10.8.1.A1-FESRPON-VE-2017-55,  azione  10.8.1,
sotto  azione  10.8.1.A3 –  Asse  II  Infrastrutturali  per  l'istruzione -  Fondo Europeo di
Sviluppo  Regionale  (FESR)  -  Obiettivo  specifico  10.8  "Diffusione  della  società  della
conoscenza nel mondo della scuola e della formazione e adozione di approcci didattici
innovativi"  -  Azione  10.8.1  Interventi  infrastrutturali  per  l'innovazione  tecnologica,
laboratori di settore e per l'apprendimento delle competenze chiave.  
CUP: G16J15002030007

OGGETTO: Azione di comunicazione, informazione e pubblicità.

I L   D I R I G E N T E   S C O L A S T I C O

VISTO l’avviso  pubblico  prot.  n.  AOODGEFID\12810  del  15  ottobre  2015,  finalizzato  alla
realizzazione, di Ambienti digitali Asse II Infrastrutture per l’Istruzione – Fondo Europeo di
Sviluppo  Regionale  (FESR)  –  Obiettivo  specifico  10.8  –  “Diffusine  della  società  della
conoscenza  nel  mondo  della  scuola  e  dell’adozione  di  approcci  di  formazione  didattici
innovativi”  –  Azione  10.8.1  “Interventi  infrastrutturali  per  l’innovazione  tecnologica,
laboratori di settore e per l’apprendimento delle competenze chiave”;

VISTA l’autorizzazione prot. n. AOODGEFID/31744 del 25.07.2017 del MIUR Dipartimento per
la  Programmazione  e  gestione  delle  risorse  umane,  finanziarie  e  strumentali  –  direzione
Generale per interventi in materia di edilizia scolastica, per la gestione dei fondi strutturali
per  l’istruzione  e  per  l’innovazione  digitale   -  Uff.  IV  –  per  la  realizzazione  del  progetto
denominato “ Il laboratorio dove vuoi tu” - codice progetto 10.8.1.A3-FESRPON-VE-2017-55;

R E N D E    N O T O

che questa Istituzione scolastica è stata autorizzata a realizzare il seguente progetto: 

PROGETTO PON
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SOTTOAZIO
NE

CODICE
IDENTIFICAT

IVO
PROGETTO

TITOLO
MODULO

IMPORTO
AUTORIZZ

ATO
FORNITUR

A

IMPORTO
AUTORIZZAT

O SPESE
GENERALI

TOTALE
AUTORIZZAT

O
PROGETTO

10.8.1.A3
10.8.1.A3-

FESRPON-VE-
2017-55

IL
LABORATORIO
DOVE VUOI TU

€ 18.209,17 € 1.790,00 € 19.990,17

CUP assegnato al progetto: G16J15002030007

Il finanziamento proviene da Fondi Europei per lo Sviluppo Regionale (FESR) che,
attraverso il Programma         Operativo         Nazionale         (PON)         "PON         per         la         Scuola         –         ASSE         II:  
Infrastrutture per l’Istruzione – Fondo Europeo di Sviluppo Regionale (FESR) – Obiettivo
specifico  10.8  –  “Diffusione  della  società  della  conoscenza  nel  mondo  della  scuola  e
dell’adozione di approcci di formazione didattici innovativi”,   gestisce tramite il  Ministero
dell’Istruzione un vasto piano di sostegno finanziario finalizzato allo sviluppo del sistema
di istruzione e formazione delle regioni Italiane. Lo scopo principale è l’attuazione della
Strategia UE 2020, volta a condurre l’Europa fuori dalla crisi, implementando una crescita
intelligente, e ha come  punto  di riferimento e pilastro  un sistema scolastico innovativo e
integrato.

Il Programma PON ha come obiettivi principali la lotta alla dispersione scolastica, il
miglioramento della qualità della pubblica istruzione, la diffusione delle competenze
chiave.
In particolare il finanziamento per l’ampliamento "AMBIENTI DIGITALI" ha lo scopo di:

 potenziare le infrastrutture scolastiche e le dotazioni tecnologiche;
 sostenere e incrementare l’accesso alle nuove tecnologie da parte di docenti e studenti;
 fornire strumenti di apprendimento al passo con lo sviluppo tecnologico;
 diffondere contenuti didattici digitali e risorse di apprendimento on-line;
 potenziare e adeguare le dotazioni tecnologiche per favorire la promozione e  

l ’ut i l izzo  di risorse di apprendimento online.

Per raggiungere i traguardi promossi dall’Unione Europea  è  infatti  necessario  e
opportuno promuovere approcci didattici innovativi e piani di formazione per il personale
scolastico.

Il Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola - competenze e ambienti per
l’apprendimento” è un Programma plurifondo finalizzato al miglioramento del servizio
istruzione. Tale obiettivo è perseguito attraverso una forte integrazione tra
investimenti finanziati dal FSE (Fondo sociale Europeo) per la formazione e il
miglioramento delle competenze e dal FESR (Fondo sociale europeo regionale) per gli
interventi infrastrutturali. Le azioni previste si articolano in un ampio ventaglio di ambiti,
tra cui:

 il potenziamento delle dotazioni tecnologiche e degli ambienti di apprendimento
delle scuole, in stretto legame con l’edilizia scolastica per la creazione di ambienti di
apprendimento adeguati alle esigenze di flessibilità dell’educazione nell’era
digitale;

 il rafforzamento delle competenze digitali di studenti e docenti, intese nella
declinazione ampia e applicata di digital literacy, l’educazione ai media, alla
cittadinanza digitale, all’uso dei dati, all’artigianato e alla creatività digitale;

 il potenziamento degli ambienti didattici, sportivi, ricreativi e laboratoriali, per
stimolare le competenze trasversali degli studenti, aumentarne  il coinvolgimento a
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scuola e quindi favorire la propensione a permanere nei contesti formativi;

 il rafforzamento di tutte le competenze chiave, non solo le competenze di base
(italiano, lingue straniere, matematica, scienza e tecnologie, competenze digitali),
ma anche quelle trasversali (imparare a imparare, competenze sociali e civiche,
spirito di iniziativa e imprenditorialità, consapevolezza ed espressione culturale)
essenziali per lo sviluppo personale, la cittadinanza attiva, l’inclusione sociale e
l’occupazione;

 elevare il livello di competenza tecnologica e scientifica degli studenti,
estendendo le applicazioni del pensiero computazionale e dell’informatica
attraverso un fascio di competenze e tecnologie provenienti dai settori della
meccanica, dell’elettronica, dell’intelligenza artificiale, della robotica e
dell’applicazione in chiave digitale di diversi ambiti manifatturieri, artigianali e
creativi;

 l’adozione di approcci didattici innovativi, anche attraverso il sostegno
all’accesso a nuove tecnologie, la creazione di ambienti di apprendimento adeguati
e propedeutici a una didattica progettuale, modulare e flessibile la promozione
di risorse di apprendimento online;

 il sostegno, in linea con l’Agenda Digitale per l’Europa, al processo di
digitalizzazione della scuola.

Un pilastro della realizzazione di tale visione è c o s t i t u i t o  d a l l a  p o s s i b i l i t à
o f f e r t a  a  tutti di avere a disposizione le nuove tecnologie per didattica. E' da qui che
nasce il progetto "Il laboratorio dove vuoi tu", che intende mettere a disposizione laboratori
mobili per le scuole di San Germano dei Berici e di Grancona. Attraverso la costruzione di
nuovi setting d'aula basati  sulla  partecipazione attiva e sull'uso delle  nuove tecnologie,  il
progetto  mira  a  mettere  a  disposizione  ambienti  di  apprendimento  adeguati  alle  nuove
metodologie didattiche, funzionali allo sviluppo di competenze e a una didattica inclusiva,
progettuale,  modulare,  capace  di  far  acquisire  in  modo  trasversale  metodi  e  mediatori
didattici indispensabili nell'attuale contesto sociale e culturale. Incrementando l'uso di spazi
virtuali di condivisione e apprendimento e rendendo diffuso l'uso delle risorse digitali nella
didattica diventa  possibile elevare  il  livello  delle  competenze  digitali  nei  docenti  e  negli
studenti e offrire agli alunni opportunità di apprendimento efficace, consapevole e qualificato,
fondato su una triplice alleanza: cognizione-motivazione-metacognizione.  
Nel rispetto delle scelte dei singoli, dei dipartimenti e dei docenti del Consiglio di classe, la
disponibilità  di  strumenti  digitali  mobili  crea le condizioni per un'attività didattica di  tipo
circolare,  che  coinvolge  e  mette  a  confronto  costantemente  tutti  gli  studenti,  ed  una
metodologia centrata sull'acquisizione di competenze; stimola la creatività nella produzione
di materiale digitale facilmente condivisibile e può contribuire a migliorare la motivazione
all'apprendimento, dal momento che lo studente non è più soltanto il destinatario delle scelte
metodologiche effettuate dai docenti,  ma diventa protagonista in prima persona dei propri
percorsi di apprendimento.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
                                                                                                 Dott.ssa Maria Pastrello 
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